G F No Gemeinsam weiterbilden

Scrum Master & Product Owner Zertifizierung

N
Kostenfrei weiterbilden - mit dem Bildungsgutschein

Deine berufliche Weiterbildung kann zu 100 % durch den Bildungsgutschein der Agenturf"’rArbeit oder des

Jobcenters gefordert werden. Das bedeutet: Mit diesem Gutschein nimm enfrd Heiner IT-

Weiterbildung bei uns teil.

Dariiber hinaus sind einzelne Weiterbildungskurse als ,Ma @ nd beruflichen

Eingliederung® Uiber den Aktivierungs- und Vermittlungggutsche

Projekte effizient und flexibel umzusetzen.
Master und Product Owner sicher

wie Videos und Audios unterstiitzen deinen Lernerfodg. Der Kurgist per Bildungsgutschein zu 100 % forderbar.

Erfahre hier alles zu den Inhalten und Vorgfissetzungeg.

Dauer
4 Wochen in Vollzeit

Kursinhalt
Scrum ist ein bekanntes unfl be % Raymenwerk fiir agiles Projektmanagement. Urspriinglich fiir die
Softwareentwicklung konz ethode langst auch in vielen anderen Bereichen eingesetzt, um

In diesem Kurs lerng agiles Projektmanagement mit Scrum und die entsprechenden Prinzipien kennen. Dir wird
vermittelt, wie N tydschen Projektsituationen effizient eingesetzt werden und die Zusammenarbeit zum
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® Scrum Master & Product Owner Zertifiziexung

Denkweise nach agiler Methodik, z. B. agile Werte und Prinzipien, Problemestatischer Prozes
Die drei Saulen der Scrum-Theorie

Die Scrum-Werte

Das Srum-Team und seine Rollen: Developer, Scrum Master und Product Owner

Die Scrum-Events: Sprint, Sprint Planning, Daily Scrum, Sprint Review, Sprint Retrospecfive
Die Scrum-Artefakte: Product Backlog, Sprint Backlog, Increment, Definition of Dong
Lean Management

Ubernahme von Scrum und Umgang mit Widerstanden

Scrum in komplexen Umgebungen

Skalierung mit Nexus

Weitere agile Methoden (Xtreme Programming, Kanban, Crysta

Organisation und Abwicklung agiler Projekte mittels Softwa@
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Praxisprojekt

Priifungsvorbereitung und Priifung \%
Voraussetzungen

> gute Deutschkenntnisse in Wort und Schrift
> Praktische Mitarbeit bei Projekten von Vorteil
> Besuch des Kurses ""Projekt- und Qualitdtsmanp

Projektmanagement vorhanden sind

Lernziel
Eine Vielzahl an Unternehmen arbeitet

Qute prqjekjprigntiert. Insbesondere agile Projektmanagement-Methoden

ssungsfahigkeiten, eine hohe Kommunikations- und Konfliktlosungskompetenz
erstandnis sind branchenibergreifend gefragt und kdnnen wichtige Weichen fiir
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Zielgruppe

> Arbeitsuchende IT-Fachkréfte, z. B. Fachinformatiker:innen, IT-Administratoren:innen u. a.

> Arbeitsuchende Fachkréfte mit Erfahrung im Projektmanagement, in der Projektassistenz o er en
Projektkontexten

> Arbeitsuchende mit abgeschlossener Berufsausbildung, Studium und/oder mehrja

igqr Berufserfahrung, die ihre
beruflichen Chancen mit Kenntnissen im Projekt- und Qualitdtsmanagement erhéhdp m%
> Quer- und Wiedereinsteigende sowie sich rehabilitierende Personen, die eine gefragte RysatzqugHfikation fir den

beruflichen Neustart erwerben mochten

Abschluss

Exin Agile Scrum Master

Exin Agile Scrum Product Owner O
Unterrichtsform %
Online Weiterbildung - Blended Learning

Tagliche Unterrichtszeiten von 8:30 Uhr bis 16:30 Uhr

Lass dich individuell & kostenlos von uns beraten: Ra 062217733377 ™ zentrale-kundenberatung@gfn.de
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